CASE PENZ 2019
VERSENYSZABALYZAT

Az aldbbi szabdlyok a verseny minden résztvevéjére vonatkoznak. A résztve-
voktdl elvart, hogy a szabdlyokkal tisztdban legyenek, és azoknak megfeleléen

vegyenek részt a versenyen.

1. A VERSENY CELJA

A CasePénz a Case Solvers dltal szervezett pénzugyi témadju esettanulmdnyi verseny,
amely egy rendhagyé megmeérettetést biztosit kdzépiskolds didkok szdmdara.

Az CasePénz-nek kettds célja van: Egyrészt, hogy elmélyitse a kdézépiskoldsok pénzugyi
ismereteit és tudatossagat, mdsrészt, hogy didkok olyan képességeit, készségeit fejlessze,
amelyek az oktatdsi rendszer keretein belll kisebb hangsuilyt kapnak. Ezek kdzé tartozik a
prezentdcids készség, a csapatmunka és a kreativ, illetve kritikus gondolkodds. A verseny
végeztével a versenyzék dtfogd képet kapnak az esetolddsrél és annak médszertandrol.

2. A JELENTKEZES FELTETELEI

A versenyre hdrom f&s csapatok jelentkezhetnek magyarorszdgi vagy hatdron tuli
magyar kdzépiskoldkbdl. A jelentkezés feltétele, hogy a csapattagok a kézépiskola 9-13.
évfolyamanak valamelyikébe jarjanak és a 2018/19-es évben aktiv tanuléi jogviszonnyal
rendelkezzenek. A jelentkezésnek NEM feltétele, hogy a tanuldk egyazon iskoldban vé-
gezzék tanulmdnyaikat. Kettds jelentkezést nem fogadunk el, egy versenyzd csak egy
csapatban nevezhet. A jelentkezéssel a csapatok elfogadjdk a versenyszabdlyzatot,
és tudomdsul veszik, hogy a szervezdk a vdltoztatds jogdt fenntartjdk.

3. A JELENTKEZES MENETE

Ajelentkezés a verseny hivatalos oldaldn, a www.casepenzhu-n érheté el. A jelentke-
z8knek nevuket, a csapatkapitdny iskoldjdt, a csapatnevuket, e-mail cimeiket, illetve
felkészitd tandruk nevét és e-mail cimét kell megadniuk. A tovdbbiakban a kommu-
nikd&ciot a szervezdk a csapatkapitdnnyal folytatjak.



www.casepenz.hu

4. FELKESZULES

A felkészulést segitd anyagokat a www.casepenz.hu-n, a Felkészulés fulén érhetik el
a didkok oktatévidedk formdjdban. A videdkban taldlhaté anyagok alapjdt képezik
az online forduldk tesztfeladatainak, illetve a tovdabbi fordulékhoz szUkséges tudds
alapjdul is szolgdlnak.

5. A VERSENY MENETE
A verseny két fordulobdl dll.

Az online selejtez6 dprilis 9. €s15. kdzott kertl megrendezésre, a feladat eladdsi hatdr-
ideje dprilis 15. éjfél. A versenyzdknek az interneten kapott feladatokat kell megolda-
niuk, majd az itt elért pontszdmuk alapjdn a legjobban teljesitd csapatokat behivjuk
a dontére.

A dénté (Gprilis 28.) idépontja elétt a csapatok egy pénzligyi esetet kapnak e- mailben,
melynek megolddsdat Budapesten élében prezentdljdk, szakmai zsari el6tt. Megoldd-
suk bemutatdsdra 12 perc dll rendelkezésre, ezutdn a zsuri tagjai a prezentdciéhoz
kapcsolddd kérdéseket tesznek fel maximum 8 percben. A dénté alatt 2 forduld lesz.
A 12 csapatot elészér sorsolds utjan hdrom részre osztjuk és &k ,kis zsUrik™ elétt mu-
tatjak be prezentdcidjukat, majd a divizionként legjobbnak itélt egy-egy csapat a
,nagy zsuri’ eléttismét eléadja prezentdcidjat és kiizd meg az elsé helyért. A *kis zslri”
el6tt lezajlé prezentdcidok hdrom kuldnb6zé teremben zajlanak, minden csapat csak
a sajat prezentdcidjdn lehet jelen és ez vonatkozik a kisérdkre, felkészitd tandrokra is.

Fontos tudnivald, hogy az orszdgos déntében nem szdmitanak az el6zé forduld pont-
jai: ezek a pontok térlédnek.

7. TOVABBI INFORMACIOK

Az online forduldk tesztjeit a Case Solvers trénerei dllitjdk éssze. A verseny orszdgos
forduldjardl fényképek, videdanyagok és felvételek késztlnek, amelyeken a csapatok,
a zsuri és a kézénség is Idthatéak. Ezen képek a késébbiekben felhaszndldsra kertlnek
averseny népszerusitéséhez és egyéb médiatartalmakhoz. A versennyel kapcsolatos
részletes informdcié megtaldlhaté a honlapon, de személyes kapcsolatfelvételre is
van lehetdség a honlapon feltintetett telefonszdmon és e-mail cimen.
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